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JaCa-DDM [4]

I Disponible en:
https://sourceforge.net/projects/jacaddm/

I Tiene dos componentes conceptuales:

Estrategia JaCa-DDM. Flujo de trabajo basado en agentes
Jason [3] y artefactos CArtAgO [6], basados en
Weka [8] y MOA [2].

Sistema de Despliegue JaCa-DDM. La manera en que los
componentes del sistema se ubican en la
arquitectura de cómputo distribuida donde se
ejecutará la estrategia. Basada en nodos
CArtAgO.

https://sourceforge.net/projects/jacaddm/
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La arquitectura JaCa-DDM
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I 2 procesadores Xeon
a 2.40 GHz, con 4
cores, dos hilos c/u.

I 24 GB of RAM.
I GPU Tesla C2050 con

448 cores, 6 GB de
memoria.
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Segmentación basada en pixeles

Secuencias de imágenes de colposcopia, presentando posibles
lesiones cervicales pre-cancerosas [1]:

I 38 pacientes.
I Pre-procesamiento con

FIJI [7].
I 1,434,060 pixeles de

entrenamiento.
I 30 atributos.
I 6 clases, agrupadas en 2.

time
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Windowing (C4.5)

Algoritmo

1: function Windowing(Exs)
2: Window ← sample(Exs)
3: Exs ← Exs −Window
4: repeat
5: stopCond ← true
6: model ← induce(Window)
7: for ex ∈ Exs do
8: if classify(model , ex) 6= class(ex) then
9: Window ←Window ∪ {ex}
10: Exs ← Exs − {ex}
11: stopCond ← false
12: end if
13: end for
14: until stopCond
15: return model
16: end function

Ventajas

I Reduce ejemplos.
I Mantiene precisión.

Desventajas

I Costo inducción.
I Costo clasificación.
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Estrategia Parallel Counter GPU Extra
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El GPU y el extra [5]

Clasificación en GPU
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Precisión, sensibilidad y especificidad

Estrategia Precisión Wilcoxon test Sen Esp
Parallel Counter GPU Extra 67.61 ± 19.32 – 60.96 64.83
Weka Centralized 63.68 ± 18.44 Lost 60.80 61.60
Centralizing VFDT 53.34 ± 20.58 Lost 53.10 58.51
Bagging 64.25 ± 21.78 Lost 65.40 59.16
Random Forest 58.88 ± 23.71 Lost 68.78 49.34
Acosta2009 67.00 ± n/a n/a 71.00 59.00
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Número de ejemplos y tiempo

Estrategia % Ejemplos Tiempo (Seg.)
Parallel Counter GPU Extra 37.00 ± 3.52 3782.26 ± 1094.21
Weka Centralized 100.00 ± 0.00 6436.64 ± 923.16
Centralizing VFDT 100.00 ± 0.00 32.03 ± 2.61
Bagging 100.00 ± 0.00 1138.83 ± 108.83
Random Forest 100.00 ± 0.00 1817.10 ± 179.18
Acosta2009 n/a n/a
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