Mecanismo para el Control de Flujoen la Transmision
de Datos Continuos en Tiempo-Real

Descripcion:

La nueva generacion de Internet [lamada Internet2 considera aplicaciones avanzadas que
habilitan la collaboration entre usuarios y el acceso interactivo a recursos de una manera que
en e actua internet no es posible. Dentro de las aplicaciones avanzadas de Internet2
encontramos entre otras, la Tele-immersion, los laboratorios virtuales, las librerias digitales, y
la ensefianza distribuida. En cada una de estas aplicaciones, la transmision de flujos multi-
media es crucial para su buen desemperio.

Actuamente existen protocolos para la transmisién en tiempo real de flujos continuos. Estos
protocolos transmiten en su mayoria por UDP sin diferenciar € tipo de flujo, y sin hacer
restricciones en € rango de transmision. Dichos protocolos funcionan bgo la hipotesis de
transmitir sobre un medio con el suficiente ancho de banda Estos protocolos no son “TCPF/IP
friendly” a no considerar posibles saturaciones de red y a no contemplar mecanismos para
atenuar dicha saturacion

La presente propuesta tiene como objetivo el de crear un mecanismo de control de flujo
adaptativo orientado a trabajar bajo |as restricciones de orden, tiempo y fiabilidad, propios de
los flujos continuos como los son por gjemplo los flujos de audioy video.
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