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Los abjetivos de este curso propedéutico son por un lado, hacer una revision de las ideas bésicas de la
programacion orientada a objetos, como lo son las clases, la encapsulacion, la herencia, € polimorfisma
etc. Por otro lado, es reafirmar conceptos de estructuras de datos tanto basicas asi como avanzadas. El
lenguaje del curso es C++.

Contenido

Partel -- Conceptos basicos de la programacion orientada a objetos
Datos abstractos, clases, objetos, encapsulamiento, mensgjes.
Herencia, polimorfismo, sobrecarga.

Parte Il — Egtructuras de datos béasicas
Definicidn, representacion gréafica, propiedades y operaciones (recorrido, insercién, borrado) para
Listas, Colas, Pilasy Tablas de Hash

Partell -- Egtructuras de datos avanzadas

Definicion, representacion gréfica, propiedades y operaciones (recorrido, insercién, borrado) para
Arboles: binarios, ponderados, B-Trees

Grafos (Unicamente | as operaciones basicas)

Evauacion
Tareas: 60%
Exédmenes (2): 40%

Asesoria
- M.C. Manudl Alberto Pé&ez Cautifio
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