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El proyecto consiste en diseñar y desarrollar una interfaz interactiva de un pizarrón electrónico sobre una ambiente virtual de educación a distancia. El diseño debe considerar una funcionalidad adecuada a dicho ambiente pero considerando las limitaciones de ancho de banda que existe actualmente en las Instituciones de Educación Superior de nuestro país. 

Fases del proyecto:

1. Determinar e investigar los comandos recibidos/enviados del/al dispositivo.

2. Diseño de la funcionalidad de la interfase.

3. Implementación y pruebas. (transferencia de la información)
