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El proyecto consiste en diseñar y desarrollar una interfaz interactiva en la cual se pueda controlar la reproducción de 2 o más flujos de manera simultánea. El control debe considerar las diferentes funciones de reproducción como son: stop, pause, rewind, forward, play. 
Consideraciones:

· El proyecto debe considerar la reproducción de manera acoplada así como des-aclopada que involucra la reproducción por separado de cada flujo. 
· La sincronización al momento de pasar de una reproducción des-aclopada a aclopada.

Herramienta a utilizar:  JMF (Java Media Franwork).

